Kdyz déti prijdou do chatky, bude tam zvlastni papir — hra. Tam bude napsdno, Ze je tu spoustu her, ale nejdfive je
museji najit. Zahrajeme si spolu hru Za tajemstvim zamcené truhly. NapiSeme, Ze v klIné stoji truhla. Ta vSak nejde
otevfit. Otevfit se ji podafi az tehdy, aZ vytresi vSechny hadanky a splni ukoly.

1) Ve sklepé najdou drevénou truhlicku s kddovym zamkem (3 Cisla) a na zamku povésené 3 klice. Kdyz zadaji
pocty zoubk tak, jak jdou po sobé.

2) Kdyz truhlu s ¢iselnym zdmkem oteviou, najdou uvnitf papir, na kterém budou ¢inské symboly. Také najdou
piratskou truhlicku se zamkem s 5 ¢inskymi symboly. Na papiru bude symboll vic, nez na zamku se symboly.
Ze spodu na truhli¢ce bude navod — zbylé symboly hledejte... a u toho bude symbol ohné. Symboly budou
nakreslené zezadu na krbovych kamnech. Symboly, které budou stejné na papife i na krbu, déti zadaji do
zamku. Symboly budou napsané na krbovych kamnech presné tak, jak se nastavi na zamku — z leva doprava.
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3) KdyzZ oteviou plastovou truhli¢ku, najdou v ni hlavolamovou truhli¢ku. V hlavolamové truhlicce bude ukryty
kli¢ k velké truhle.




Za tajemstvim zamcené truhly

Dobrodruzna ,,vnikovka” (U¢elem neni uniknout, ale vniknout do truhly)

Jednoho krdasného dne tudy prochdzel podivny pocestny. V ranecku nemél buchty, jako to
mivaji ostatni vandrovnici. Misto Cepice mél na hlavé zvlastni vrtulku a na ramenou nesl
velkou drevénou truhlu. KdyZ dosel aZ k chatce, sundal truhlu z ramenou a najednou zmizel!

Chcete védét, co nechal pocestny v zamcené truhle? Vydejte se s ndmi na malou
dobrodruznou vypravu...

Zaciname? @

Cilem hry je najit kli¢ od zamku na truhle, ktera stoji v kGiiné na dievo. Najdéte difevénou
truhlicku, na které jsou povésené klice (poradime vam, Ze v kiilné to neni, ale je to pod
stfechou na nasem pozemku). To je vas prvni ukol.... Hodné stést;!

Pokud byste potrebovali napovédét, listecky s napovédou najdete v deskach s hrami.

NAPOVEDA k visacimu zamku s ¢inskymi symboly: éinské znaky zadavejte ve sméru Sipky a
v misté Sipky. Neni to Uplné jednoduché, prosim, budte trpélivi. Pokud vam nebudou znaky
drzet a budou se otacet, chytnéte si nejprve prvni symbol palcem levé ruky, pak k nému
pfiberte dalsi symbol, aZz budete palcem drZet viech 5 symboll. Symboly museji byt v Uplné
roving, jinak se zamek neotevre.

Prosim, az hru dohrajete, uvedte ji do pivodniho stavu pro dalsi hrace.



